Interdyscyplinarne Studia Spoteczne
Numer 2 (2), 2016

Krzysztof Ciemcioch
Politechnika F.6dzka

Klocki I.LEGO — rozwijanie kreatywnosci
HeINIoW W Cyfrowym Swiecte

Streszczenie: Mlode pokolenia uczniéw, zyjace w obecnych czasach, naszpikowane zostaja od samych
narodzin réznego rodzaju informacjami, zazwyczaj mato przydatnymi w dalszym rozwoju i edukacji. Na-
turalnymi dzi$ ,,zabawkami” cyfrowego pokolenia staja si¢ multimedialne gadzety. Autor zwraca uwage
na fakt, ze wychodzac naprzeciw postepowi technologicznemu i informacyjnemu, nauczyciele staraja si¢
réznymi sposobami zainteresowa¢ mlode pokolenie tematami podejmowanymi na zajeciach w szkotach.
Dzigki zaangazowaniu oraz kreatywnosci nauczycieli powstaje wiele przydatnych pomocy dydaktycznych.
Jednym z takich rozwiazan jest wprowadzenie do edukacji klockéw LEGO, ktére sa doskonala pomoca
dydaktyczna, rozwijajaca kreatywno$é uczniéw w cyfrowym $wiecie. Autor wskazuje na korzysci, jakie
wynikaja z korzystania z tych pomocy w trakcie edukacji na réznych poziomach. F.aczac zabawe z nauka
nauczyciele daja uczniom wigksze mozliwosci rozwoju oraz szanse na poprawienie osiaganych przez nich
rezultatow.

Stowa kluczowe: klocki LEGO, kreatywno$¢, kreatywno$¢ uczniéw, programowanie, nowe media.

Dla milionow ludzi na catym swiecie
stowo LEGO oznacza jedno — kreatywnos¢
Allan Bedford (2013, 5.17)

Wstep

Przedstawiciele mtodego pokolenia maja w dzisiejszych czasach niemal nieograniczony dostep do
informacji. Na kazdym kroku docierajg do nich setki najrézniejszych danych, ktére ich mézgi po-
winny przesiewac dziatajac jak sito. Jednym z miejsc, w ktorych mlode pokolenie moze i powinno
uczy¢ si¢ eliminowania zbednych informacji, jest dom rodzinny. Coraz czg¢sciej mozna zauwazy¢
dzieci bawiace si¢ elektronicznymi gadzetami znajdujacymi si¢ w domu. Od najmiodszych lat
ludzie zostaja przyttoczeni informacjami ptynacymi z mediéw tradycyjnych i tych najnowszych,
ktére Paul Levinson nazwat ,,nowymi nowymi mediami”. Wedlug Levinsona dostep do informa-
cji stal si¢ jeszcze bardziej powszechny, dzigki prawie nieograniczonemu dostgpowi do globalnej
sieci internetowej oraz zmianie z biernych na tworczych uzytkownikdéw przestrzeni wirtualne;.
To wlasnie powstanie platform spotecznosciowych, gdzie moze dochodzi¢ do upowszechniania
najrézniejszych informacji, stato si¢ obecnie najbardziej atrakcyjnym miejscem kontaktéw i zro-
dtem wiedzy (Levinson 2010). Dzieci i mlodziez coraz wigcej czasu spgdzajg bawiac si¢ w domu
i korzystajac z cyfrowych urzadzen. Rodzice i nauczyciele powinni jednak — szczegdlnie na etapie
przedszkolnym — zwrdci¢ uwage na rozwijanie zdolno$ci manualnych, gdyz takie czynnosci jak

zawigzywanie butow, czy poshugiwanie si¢ nozyczkami czesto sprawiaja duze problemy.
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Jak dotrze¢ do mtodych ludzi w dzisiejszych cyfrowych czasach? Jak pobudzi¢ w nich kre-
atywno$¢ i1 cheé poznawania $wiata, nie tylko przez pryzmat cyfrowosci i technologii? Celem
niniejszego artykutu jest wskazanie mozliwosci edukacyjnych, jakie daje wprowadzenie do pro-
cesu edukacji klockow LEGO. W obecnych czasach nauczyciele maja do dyspozycji roznorodne
pomoce, ktorymi moga zachgcac uczniéw do uczenia si¢. Autor analizuje korzystanie z klockow
LEGO, jako pomocy dydaktycznej, dzigki ktorej mozna rozwija¢ kreatywno$¢ dzieci. Przedsta-
wia zabawe i1 nauke jako dwa $cisle powigzane ze sobg elementy edukacyjnej rzeczywistosci.
Po krotkim oméwieniu historii klockow LEGO, autor prezentuje kilka pomystow wykorzystania
ich w edukacji. Opis uwzglednia zaréwno zalety, jak i potencjalne zagrozenia zwigzane z wyko-

rzystaniem tej pomocy dydaktycznej.

Obraz dzisiejszego zycia zmienit si¢ w stosunku do pokolen naszych rodzicow czy dziadkow.
Chodzi tu nie tylko o zmiany polityczne, ustrojowe, ale réwniez o te zwigzane z postgpem tech-
nologicznym. Zycie nabrato dzi$ szybszego tempa. Kolejne pokolenia muszg uczyé sie zycia
w nowej, dynamicznie zmieniajacej si¢ rzeczywistosci. Osobom mtodym znacznie tatwiej przy-
stosowywac si¢ do kolejnych zmian. Opisujac te zjawiska Mark Prensky dokonat rozréznienia
na dwa pokolenia. Pierwsze z nich nazwat pokoleniem ,,cyfrowych tubylcow”. Obejmuje ono
osoby, ktore urodzity si¢, rozwijaly i doskonalily swe umiejetnosci od samego poczatku wy-
korzystujac najnowsze technologie. ,,Cyfrowi imigranci” to natomiast osoby, ktére z nowymi
technologiami nie miaty do czynienia wczes$niej w mtodosci (Prensky 2011). Podziat ten obecnie
zaczyna si¢ zaciera¢, dzigki wymianie dos§wiadczen pokolen ,,tubylcow” i ,,imigrantow”. Moz-
na to dostrzec analizujac wyniki badan Diagnozy spolfecznej. Badania wskazuja, iz z roku na
rok pokolenie ,,cyfrowych imigrantow” coraz lepiej sobie radzi z odnajdywaniem si¢ w nowej,
cyfrowej rzeczywistosci. Kazdego roku zwigksza si¢ liczba 0s6b wykorzystujacych nowe tech-
nologie (Batorski 2015, ss. 365-367).

Zmiany technologiczne dotarty rowniez do szkot na roznych szczeblach edukacji. Nauczyciele
staraja si¢ w sztywne ramy programow wprowadza¢ nowe metody i wykorzystywaé najnowsze
srodki dydaktyczne. Szkota wprowadza zmiany na réznych poziomach i z réznym skutkiem.
Dzigki zaangazowaniu i kreatywnosci nauczycieli powstaje wiele przydatnych pomocy dydak-
tycznych, ktére mozna wykorzystywac w procesie edukacyjnym. Jednym z takich rozwiagzan jest
wprowadzenie do edukacji klockéw LEGO, znanych chyba wszystkim bez wzgledu na wiek.
Mozna pokusi¢ si¢ o stwierdzenie, ze sa one ponadczasowe, pomagaja wyzwoli¢ kreatywnos¢,
lacza pokolenia ,,cyfrowych imigrantow” i ,,cyfrowych tubylcow”, zblizaja do siebie, dostarcza-
ja tematow do dyskusji oraz okazji do dzielenia si¢ zainteresowaniami. Co wigcej, wzbudzaja

ciekawo$¢ oraz dajag mozliwosci przedstawienia réznych rozwigzan postawionego problemu.
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1. Klocki LEGO — historia fenomenu

LEGO jest jedna z najbardziej rozpoznawanych marek zabawek za calym §wiecie. dwunaste-
go pazdziernika 1932 roku w matej dunskiej miejscowosci Billund powstatl warsztat stolarski
zatozony przez Ole Kirk Christiansena. Od poczatku istnienia firma nie miata nic wspdlnego
z produkcja zabawek, ale z biegiem czasu zaczeto wytwarzac je z drewnianych odpadow. To
byta kluczowa decyzja dla rozwoju firmy. Po kilku latach drewniane produkty zdobyty olbrzy-
mig popularnos¢, a asortyment ciagle si¢ powigkszal o kolejne, coraz bardziej skomplikowane
modele (Lego Man). Nazwe¢ LEGO, ktora dzisiaj znajg miliony ludzi na $wiecie, firma przyjeta
w 1934 roku. Jest to skrot od dunskiego zwrotu Leg godt czyli ,,baw si¢ dobrze” (tamze).

W 1947 roku wiasciciel zakupit pierwsza w Danii, wtryskarke do tworzyw sztucznych, rozpo-
czynajac dzieki niej produkcje nowych plastikowych zabawek. Trwajace dwa lata prace nad
wiasnymi klockami w firmie Lego, na podstawie projektow angielskiej firmy Kiddicraft, zaowo-
cowaly wyprodukowaniem pierwszej serii nazwanej ,,Automatic Binding Brick”. Po kilku latach
produkcji zabawek, w 1952 roku nazwa ta zostala zmieniona na ,,Lego Musten” (z dunskiego
»Klocki Lego”). Decyzje podjat 6wczesny wiceprezes firmy Lego, jeden z synow Ole Kirk Chri-
stiansena — Godtfred Kirk Christiansen, ktory w 1950 roku objat to stanowisko. Swiatowy suk-
ces klocki zdobyty dzigki udoskonaleniu ich konstrukcji. Udato si¢ mianowicie uzyskac¢ wigksze
mozliwos$ci faczenia klockdw ze sobg oraz poprawiono stabilno$¢ potaczen za pomocg systemu
wypustek i odpowiadajacym im gniazd. Dato to duze mozliwosci konfiguracji potaczen. Osta-
teczny projekt po licznych testach uzyskat swoj koncowy ksztalt w 1957 roku. Christiansen wraz
z prawnikiem Ole Neilsonem ,,przedstawit wniosek do Dunskiego Urzgdu Patentow i Znakow
Towarowych w Kopenhadze doktadnie o 13:58, 28 stycznia 1958 roku (firma Lego uwaza t¢
date za urodziny klocka Lego)” (Lego Man). Nastepnie w 33 innych krajach na Swiecie opaten-
towano projekt. Opatentowane rozwigzanie sprawito, ze ,,klocki z konca lat 50. XX wieku bez

problemu mozna taczy¢ z produkowanymi teraz” (Stodolak, 2010).

Firma Lego rozwijala si¢ 1 osiggata coraz wigksze przychody z produkcji zabawek. Byto to
mozliwe migdzy innymi dzieki utworzeniu dziatu fotografii, pakowaniu zabawek w nowe ko-
lorowe pudetka oraz wprowadzeniu katalogdw produktéw. Zostaly wyodrgbnione dwa glowne
dziaty —,,Lego System”, ktory zajmowat si¢ produkcja zabawek plastikowych (w tym klockow)
oraz ,,Bilofix”, ktory produkowat zabawki drewniane. W 1959 roku zyski ze sprzedazy zabawek
plastikowych byly dwukrotnie wyzsze niz drewnianych. Prawdopodobnie wtasnie to wptynegto
na decyzje wtasciciela, ktory po pozarze magazynu z drewnianymi zabawkami 4. lutego 1960

roku, przeorganizowat firme i skupit si¢ wylacznie na produkcji zabawek z tworzyw sztucznych.
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W kolejnych latach wprowadzano kolejne udoskonalenia. Na poczatku lat 60. ubiegtego wieku
wprowadzono koto. Kota produkowane sa w roznych wielkosciach i sktadajg si¢ z felgi oraz
gumowej opony. Staty si¢ nieodzownym elementem wielu zestawow, urozmaicajac budowane
modele samochoddw, samolotow i innych pojazdow. W 1962 roku w Billund powstato labora-
torium, w ktorym dzigki przeprowadzonym tam badaniom, podj¢to kluczowa decyzje o zmianie
materiatu wykorzystywanego do produkcji zabawek na ABS, czyli akrylonitryl-butadien-styren
(Lego Man). Firma wprowadzata na rynek coraz bardziej skomplikowane zestawy klockow za-

wierajace modele samochodow, doméw oraz modele odzwierciedlajace codzienne zycie.

Zdjecia 1. Klocki LEGO — rézne rodzaje

Kolejnym przetlomem byto wprowadzenie figurek ludzi, ktore pojawity si¢ w zestawie ,,Rodzina
Lego” w 1974 roku. Wygladem nie przypominaty one jeszcze dzisiejszych figurek znajdujacych
si¢ w sprzedazy (Kraszewski). Wprowadzenie ,,ludzikéw” byto odpowiedzig na rosnace ,,zapo-
trzebowanie na bohaterow $wiata LEGO. (...) pierwsza figurka miala z6ttg gloweg bez twarzy,
tutéw z zarysem rak, ztaczone nogi. W 1978 roku figurka zyskata dwie nogi i «chwytne» rece,

a na jej buzi pojawily si¢ okragte, czarne oczy i wesoty usmiech — i tak oto powstat prototyp
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stawnej minifigurki LEGO!” (Farshtey, Lipowitz 2015, s. 6). Te minifigurki btyskawicznie zdo-
byly rzesze wiernych fanéw i zaczety pojawia¢ si¢ w kazdym niemal zestawie. Obecnie figurki
pozwalaja na tworzenie rozmaitych konfiguracji i maja mozliwosc¢ taczenia ich z innymi elemen-
tami. ,,Minifigurki mogg prowadzi¢ samochody, mieszka¢ w zamkach, lata¢ rakietami i sprawia-
ja, ze $wiat LEGO daje nieskonczone mozliwosci zabawy. Wystarczy uruchomi¢ wyobraznig!”
(tamze, s. 7). Obecnie co pot roku wprowadzane sg na rynek nowe serie minifigurek oraz serie

tematyczne, ktore sa doskonatym produktem dla kolekcjonerow.

Wprowadzanie na rynek nowych rozwigzan nie uchronito jednak firmy przed problemami finan-
sowymi, ktorych poczatek zwigzany byt z wygasnigciem patentu. Na rynku pojawity si¢ klocki
innych firm, podobne do LEGO i znacznie tansze, co byto powodem zmniejszenia si¢ dochodéw
firmy. Pierwsze straty pojawity si¢ juz pod koniec lat 90. ubieglego wicku. Dziatania firmy zwia-
zane z proba odzyskania pozycji na ryku nie przynosity rezultatoéw. Dato si¢ takze odczu¢ wptyw
technologii cyfrowej, ktora wypierata dotychczasowe, klasyczne gry i zabawy. Klocki LEGO nie
miaty szans w konkurencji z najnowszymi technologiami — grami komputerowymi i konsolami
(Winter). Firma stata na krawedzi bankructwa, co doprowadzito do pierwszych w jej historii

zwolnien pracownikéw. Rozwazana byla nawet sprzedaz firmy.

Zatrudnienie nowego, niespokrewnionego z rodzing Christiansen, prezesa, Jorgena Vig Knud-
storpa, ktory po konsultacjach z Massachusetts Institute of Technology postanowit wprowadzi¢
nowa strategi¢ marketingowa, wptynelo na poprawe sytuacji firmy. Knudstorp na poczatek ,,nie
szukatl jednak cudownych rozwigzan — przypomniat sobie, jaki cel przyswiecal zatozycielowi
fabryki klockow. (...) Zauwazyl, ze nawet w czasach wielkiego kryzysu dzieci chciaty sig¢ ba-
wié. Proste drewniane wyroby miatly istotny atut: byty tanie” (Stodolak 2010). Ole Christiansen
probowat przede wszystkim ukaza¢ walory edukacyjne swoich produktow, o czym z biegiem
lat zapomniano. Problemy finansowe firmy nie byly spowodowane ztymi produktami, lecz zle
dopasowang strategia, dostosowujaca firme za wszelka cen¢ do zmieniajacych si¢ warunkoéw
rynkowych. W konsekwencji zatracony zostat przy$wiecajacy od poczatku cel: klocki powinny
uczy¢, bawi¢ i rozwija¢ wyobrazni¢. Dlatego nowy prezes zredukowat ceny produktow oraz
doprowadzil do stworzenia nowej strategii marketingowej odwolujacej si¢ do stow: ,,Kun det
bedste er godt nok™ (Tylko najlepsze jest wystarczajaco dobre) (Witner). W trakcie tworzenia
nowej strategii starano si¢ odpowiedzie¢ na trzy pytania: ,,Czy podczas promocji klockow dziec-
ko powie «Chcg to mie¢!»? Czy podczas otwierania pudetka z klockami dziecko powie «Chce
wigcej!»? Czy po miesigcu klocki zostang rzucone w kat, czy dziecko powroci do nich 1 nadal

bedzie si¢ nimi bawi¢?” (Witner).
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Zdjecia 2. Minifigurki LEGO — r6zne serie

Odpowiedzi na te pytania ukazaty, jak wielkie walory edukacyjne drzemia w klockach. Byly one
doskonatym poczatkiem przemian w catej firmie. Ta zmiana zapoczatkowata proces wychodzenia
firmy z wielomilionowej straty w 2004 roku (£217 mln). Juz w 2008 roku firma osiggneta znaczacy
zysk (£163 mln) (Witner). Co spowodowato t¢ poprawe? Wickszo$¢ analitykow i specjalistow od
wizerunku przede wszystkim wskazuje na zmiany w podejsciu do klienta. Umiejetne angazowanie

odbiorcy oraz kreatywne ukazanie mozliwosci produktow w wielu kampaniach reklamowych po-
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zwolito stworzy¢ silniejsza wig¢z z potencjalnymi odbiorami. Tomasz Winter przedstawit i opisat
pi¢¢ najciekawszych kampanii firmy: ,,LEGO Ideas”, ,,How do you say «Imagination» without

saying it”?, ,,Imagine”, ,,LEGO mini-movies”, oraz film ,,The LEGO Story”.

Dobrze ukierunkowane kampanie marketingowe daty firmie Lego lepsza pozycje na rynku
i sprawity, ze znow zaczeta liczy¢ sie wsrdd firm zabawkarskich. Ukazanie potencjatu zawartego
w klockach, szczegolnie edukacyjnego, pozwolito wyodrebnié¢ grupy wiekowe, do ktorych odpo-
wiednie produkty sa adresowane. Spowodowato to wyodrebnienie w latach 80. ubiegtego wieku
dziatu zajmujacego si¢ produktami edukacyjnymi, ktory przejat cala produkcje przeznaczona
dla szkot i przedszkoli. Firma nie pozostata tylko przy tradycyjnych klockach, wprowadzajac do
swojej oferty inne produkty, ktoére nadazaja za postepem technologicznym oraz oczekiwaniami
cyfrowego spoteczenstwa. Sa to m.in.: gry na stronie internetowej, gry na urzadzenia przenosnie
(tablety, smartfony) oraz filmy i seriale animowane. Dzigki zamieszczanym komentarzom na
stronie internetowej, firma LEGO moze czerpa¢ rowniez pomysty od samych uzytkownikow
klockow, ktorzy chetnie dziela si¢ swoimi projektami. Mtode pokolenia moga korzystaé z pro-
duktow LEGO nie tylko w edukacji, ale rowniez dla rozrywki i rozbudzania wlasnej wyobrazni.
Firma juz zapisata si¢ w historii i stala si¢ rozpoznawalna na §wiecie, ale nie spoczeta na laurach

i nadal wprowadza nowe zestawy kuszac starych fanow i chcac zainteresowac¢ nowych.

Od poczatku istnienia firmy LEGO, gtéwnym jej celem bylo rozwijanie walorow edukacyj-
nych produkowanych zabawek. Kjeld Kirk Kristiansen (wnuk zatozyciela) marzyt o stworzeniu
Migdzynarodowej Szkoty w Billund, ktora ksztatcitaby z wykorzystaniem produktéw LEGO.
W sierpniu 2013 roku ta wizja zostata zrealizowana. Obecnie szkota ksztatci dzieci w wieku od
trzech do czternastu lat na poziomie przedszkola, szkoty podstawowej i gimnazjum, zatrudniajac
pracownikow z ponad czterdziestu krajow. Program szkoty odwotuje si¢ do zasad International
Baccalaureate (IB), lecz jej tworcy zapominajg o waznym dla LEGO celu — kreatywnoéci i za-
bawie. Eksperymentowanie, podejmowanie ryzyka i zadawanie pytan stanowi podstawe procesu
uczenia i zdobywania umiej¢tnosci potrzebnych w dorostym zyciu i pracy. Warto zatem nieco

doktadniej przyjrze¢ si¢ potencjatlowi edukacyjnemu klockow.

2. Potencjat edukacyjny klockow I.LEGO
2.1. Zabawa w ednkagji

W edukacji czesto wykorzystuje si¢ zabawy, gry i inne pomoce dydaktyczne, by uczniowie swo-
bodnie przechodzili z etapu przedszkolnego do szkolnego. ,,Zabawa jest nierozerwalnie zwigza-
na z naturg ludzka. Od najmtodszych lat przeprowadza nas w $wiat fikcji, fantazji i tworczosci”

(Czaja-Chudyba 20006, s. 5). Wprowadzenie klockéw LEGO do edukacji daje nauczycielowi
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mozliwos¢ zainteresowania uczniow tematem zajec. Klocki, nie tylko LEGO, byly wykorzy-
stywane w edukacji juz od dawna, ale dzigki potaczeniu nowych technologii z klockami, na-
uczyciele pozyskali bardziej atrakcyjne narzedzie, umozliwiajace prowadzenie ciekawych zajec.
Wazne staje si¢ to, ze wspotczesnie pomoc dydaktyczna w postaci klockow LEGO moze by¢
wykorzystywana na réznych etapach ksztalcenia oraz podczas wielu przedmiotow. Wszystko
zalezy od kreatywno$ci nauczyciela oraz czasu poswigconego na przygotowanie zaje¢ z ich
wykorzystaniem. Irena Adamek i Urszula Szuscik zwracajg uwage na to, iz ,.kreatywnosc¢ jest
istotng cecha nauczyciela i ucznidw. Nauczyciel ksztalci w uczniach umiejetnos¢ zadawania
pytan i szukania odpowiedzi, czgsto niebanalnych, ktore wyzwalaja w nich dziatania tworcze”
(Adamek, Szuscik 2015, s.7).

Wkroczenie w wiek szkolny wiaze si¢ dla kazdego mtodego cztowieka z duzym stresem i emo-
cjami. By zminimalizowa¢ to zjawisko, nauczyciele czgsto siggaja do pedagogiki zabawy, dzigki
czemu dzieci szybciej dostosowuja si¢ do szkolnych zasad. Zastosowanie gier i zabaw pod-
czas zaj¢¢ pozwala zainteresowac ucznidéw podejmowanymi tematami oraz daje nauczycielom
mozliwo$¢ realizowania zatozonego planu edukacyjnego zgodnego z podstawa programowa.
,Zabawa towarzyszy wszystkim ludziom, niezaleznie od wieku ma duze znaczenie rozwojowe,

wychowawcze i edukacyjne” (Czaja-Chudyba 2006, s. 22).

Kandydaci na nauczycieli w trakcie swoich studiéw bardzo czgsto zapoznaja si¢ z elementa-
mi pedagogiki zabawy. Jest bardzo wazne, by potrafili w procesie ksztalcenia, szczegdlnie tym
wczesnoszkolnym, réwniez poprzez zabawe przekazywa¢ wiadomosci i umiejetnosci niezbgdne
w dalszej edukacji. Kreatywny nauczyciel wprowadzajac zabawe do toku zaje¢¢, sam czerpie
przyjemnos$¢ i motywacje, poniewaz ,,$wiat gry i zabawy to przeciez swoista kombinacja my-
$lenia i odczuwania” (tamze, s. 23). Wykorzystanie najnowszych osiagni¢¢ techniki przez na-
uczycieli przyczynia si¢ do lepszych wynikow w nauce, daje mozliwosci zachecenia uczniow
do samodzielnej nauki oraz wskazania im drogi, jaka powinni i$¢ w trakcie zaje¢ w szkole oraz
w domu. Podstawa programowa wychowania przedszkolnego i ksztatcenia ogdlnego wskazuje
na potrzeb¢ wykorzystania nowych technologii oraz nowych mediéw w edukacji. W polskiej
szkole nadal jest wielu nauczycieli, ktorzy w mniejszym stopniu wykorzystuja najnowsze tech-
nologiczne mozliwosci pomocy dydaktycznych podczas zaje¢. Nie znaczy jednak, ze gorzej
ucza. Krzysztof Zajdel sadzi, ,,ze innowacyjne podejScie w pracy nauczyciela zalezy od niego
samego, od jego checi 1 zaangazowania, do czego nie zawsze potrzebne jest najnowsze oprogra-
mowanie i nowinki techniczne” (Zajdel 2015, s. 72). Od cyfryzacji szkot nie uciekniemy, ale
nadal od nauczyciela zaleze¢ bedzie, w jakim stopniu wykorzystywane zostang dobrodziejstwa
postepu technologicznego.
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Kolejne pokolenia dzieci, ktore trafiaja do szkot, coraz lepiej radzg sobie z cyfrowa technologia,
ktora jest ich naturalnym $rodowiskiem. W internecie mozna znalez¢ bardzo wiele najrozniej-
szych gier adresowanych do mtodego pokolenia. Nie zawsze jednak gry te niosa ze sobg wartosci
dydaktyczne czy wychowawcze. Nauczyciel powinien by¢ dla mtodego cztowieka drogowska-
zem, kierowac uczniow i pokazywac im, jak najlepiej wykorzystywaé technologi¢ w edukacji.
Grupa Superbelfrzy na swoim blogu prezentuje i poleca gry, ktdre sa tworzone przez dzieci
i dla dzieci (Bilska). Dzigki takim rozwigzaniom kazdy nauczyciel ma mozliwo$¢ wzbogacenia
swojego warsztatu codziennej pracy. W sieci powstaja nowe platformy edukacyjne, ktore mozna
wlaczy¢ do zajec, jako uzupehienie, odskoczni¢ od monotonnych monologdéw nauczyciela oraz
zmudnych ¢wiczen. Jedng z takich platform jest LearninApps.org wspierajaca ,,proces uczenia
si¢ 1 nauczania za pomocg matych interaktywnych modutow”, ktére mozne tworzy¢ nie tylko
nauczyciel, ale rowniez uczniowie (zob. Ciemcioch 2015a). Wspolnym celem wszystkich tych
nowinek technologicznych jest poprawa warunkow edukacji oraz zwigkszenie mozliwosci roz-
woju uczniow. Nauczyciele i uczniowie razem kreatywnie wykorzystujac osiggnigcia techniki
opracowuja pomoce i materialy dydaktyczne, ktore moga by¢ wykorzystywane przez innych.
W ten sposob moga powstawac spoteczno$ci — zaréwno lokalne, jak i globalne — wspierajace si¢

i wymieniajace doswiadczeniami.

Wykorzystujac najrézniejsze zestawy klockéw LEGO podczas zabawy, mozna zaobserwowac,
jak angazuja one wszystkie zmysty. Nauczyciele rowniez zauwazyli, iz po wprowadzeniu kloc-
kéw do zaje¢, mozna poprawi¢ skupienie, wyobrazni¢ i chg¢ do poznawania $wiata, poniewaz
zabawa klockami stymuluje rozw¢j intelektualny dzieci w kazdym wieku. ,,Dzigki niej rozwija-
my zdolno$ci do polisensorycznego poznania, ksztalcimy zmysty, wzbogacamy wiedz¢ na temat
$wiata materialnego i personalnego, wyprobowujemy nowe zachowania i czynnosci, sity i moz-
liwosci” (Czaja-Chudyba 2006, s. 22).

2.2. Dom rodzinny

Pierwszymi nauczycielami dzieci sg ich najblizsi — rodzice, dziadkowie oraz dalsza rodzina. To
oni maja najwigkszy wptyw na rozwdj mtodego umystu poprzez dostarczanie mu odpowiednich
bodzcow. ,,Dzieci nalezy uczy¢ od poczatku, stosujac ich ulubiong metod¢ zdobywania wiedzy
— zabawg” (Rasinska). Dzigki zabawie mozna pokaza¢ dziecku sposdb rozwigzywania roznych
problemdéw oraz obserwowac jego zaangazowanie oraz sposoby poradzenia sobie z problemem.
Irena Adamek i Urszula Szu$cik rowniez podkreslaja, iz ,,nauczyciel, ktory jest wshuchany
w dziecko, w ucznidw, czyli w ich rozumienie $wiata, w ich poszukiwania rozwigzan, jest moty-
wowany do zmiany, a tym samym stymuluje zmian¢ rozwojowa wychowankow” (Adamek, Szu-

$cik 2015, s 7). Dla najmlodszych uzytkownikéw firma LEGO przygotowata szereg zestawow
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serii Duplo. Te klocki pozwalaja lepiej opanowac roézne zdolnosci w rozpoznawaniu ksztattow
figur, koloréw, a takze ucza rozpoznawania réznych zwierzat. Dzigki mozliwosciom taczenia
klockow oraz za sprawa ich wielkosci (Duplo sa wigksze od standardowych klockéw LEGO),
tworzenie budowli staje si¢ tatwiejsze, rozwija w dzieciach orientacj¢ przestrzenng oraz nadaje
si¢ do ¢wiczen zwigzanych z motoryka. Dla tych troche starszych — w wieku przedszkolnym —
najlepszym rozwigzaniem sg proste klocki, ktore nie zawieraja skomplikowanych ksztattéw, ale
przede wszystkim ucza duzej cierpliwosci i doktadnosci w wykonaniu modeli.

2.3. Szkola i nancgyciele

Nauczyciele uczacy w szkotach chetnie si¢gaja po klocki LEGO jako pomoc dydaktyczna, dzig-
ki ktérej moga prowadzi¢ bardziej interesujace zajecia. Za sprawa nauczycielki szkoty pod-
stawowej z Nowego Jorku — Alycii Zimmerman, klocki LEGO staty si¢ jedng z najbardziej
popularnych pomocy w pracy edukacyjnej (Zimmerman 2013). Nauczycielka znalazta ich zasto-
sowanie w matematyce — klocki postuzyty jej mianowicie do wytlumaczenia dziatan zwigzanych
z dodawaniem utamkoéw oraz potggowaniem. Dzieki réznym ksztaltom w tatwy sposob mozna

ukaza¢ dziatania, ktore sprawiaja trudnos$ci uczniom.

Nauczycielka zauwazyta, ze pierwszy kontakt dzieci z klockami rozpoczyna si¢ od zabawy.
Jest to naturalny odruch, z ktéorym nie nalezy walczy¢. Po kilku chwilach dzieci same zaczyna-
ja interesowac si¢ tematem lekcji 1 wykorzystywac klocki zgodnie z poleceniami nauczyciela.
Zimmerman opracowata i opublikowata schemat nauki dla dzieci, by inni nauczyciele i rodzice
rowniez mogli pracowac tg metodg. Jak sama przyznala, w jej klasie klocki LEGO staly si¢ jej
ulubionym rekwizytem matematycznym: ,,In the classroom, the tiny bricks are now my favorite

12

possibility-packed math manipulative!” (Zimmerman 2013).

W Polsce réwniez zauwazono potencjat klockow LEGO, ktory mozna wykorzysta¢ podczas
lekeji. Jacek Suliga przedstawil pomyst wprowadzenia zaje¢ w szkotach z uzyciem zestawow
klockéw LEGO Education na lekcjach matematyki. Zestawy sfinansowane zostaty przez pre-
zydenta miasta Lodzi. Projekt wprowadzono pilotazowo w pigciu 16dzkich szkotach podstawo-
wych, w ktorych dzieci ucza si¢ matematyki wykonujac proste zadania przy uzyciu klockow.
Zajgcia prowadzone sg przy wsparciu uczniéw z gimnazjum. Dzigki temu dzieci nie tylko licza,
ale rowniez ucza si¢ wspolpracy przy rozwigzywaniu zadan, czytaja teksty polecen ze zrozu-
mieniem (MM). Warto byloby przeprowadzi¢ badania jakosciowe w trakcie trwania projektu,
dzigki ktorym dowiedzieliby$Smy sig, czy dzieci w dzisiejszym cyfrowym §wiecie sa w stanie
uczy¢ si¢ z wykorzystaniem pomocy dydaktycznych, jakimi sg klocki LEGO. Jakie beda miaty
postepy w nauce w porownaniu z dzie¢mi niekorzystajacymi z tej metody? Odpowiedzi na te
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pytania mozna uzyskaé dopiero po zakonczeniu pewnego etapu ksztatcenia, np. na koniec szkoty

podstawowe;.

8/16+4/16=1/2+1/4=2/4+1/4=3/4=12/16
6/16+6/16=3/8+3/8=6/8=3/4=12/16
2/16+6/16=1/8+3/8=4/8=1/2

4/16+4/16=8/16=1/2

2/8+2/8+4/8=8/8=1

1/6+1/3+44/12+2/12=8/12+4/12=12/12=1 g \\
. [ _

2/3+2/12+1/6=8/12+2/12+2/12=12/12=1

Zdjecia 3. Klocki LEGO jako pomoc w nauce dziatafi matematycznych
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Kolejnym przyktadem wykorzystania klockow LEGO w nauce jest innowacyjny program nauki
filozofii ,,Lego Logos”, ktorego autorem jest Jarostaw Spychata (Lego-Logos Jarka Spychaty).
Metoda moze by¢ stosowana na kazdym szczeblu edukacji oraz w szkoleniach pracownikow
firm korporacyjnych. Polega ona na przeczytaniu tekstu filozoficznego i przedstawieniu wlasnej
jego interpretacji przy pomocy budowli z klockoéw LEGO. Ostatnim etapem zaje¢ jest wspdlna
dyskusja nad przedstawionymi projektami. Kazdy z uczestnikow ma mozliwo$¢ przedstawienia
wlasnej wizji, koncepcji stworzonej przez siebie pracy, ale takze zadawania pytan innym uczest-
nikom. Autor w jednym z wywiadow zauwazyl, iz ,,okazuje si¢, ze cho¢ wszyscy maja te same
klocki i czytali ten sam tekst, kazdy z nich rozumie go inaczej. Dzieci pytaja si¢, dlaczego tak si¢
dzieje i to powoduje dociekania filozoficzne” (Kowalczuk 2012). Takie wykorzystanie klockéw
w edukacji przyczynia si¢ do dobrego przygotowania uczniéw do przyszlej pracy, ksztaltuje
pewno$¢ siebie, uczy swobodnego wypowiadania si¢ 1 wnioskowania oraz wspolpracy w grupie
i ,,rozwigzywania problemow na drodze dialogu i konsensusu™'. Metoda ta stata si¢ Zrodtem
inspiracji dla innych nauczycieli. Janina Tyszkiewicz zaproponowatla lekcje z etyki w szkole
podstawowej réwniez wykorzystujace t¢ metode (Tyszkiewicz 2011). Uczniowie otrzymuja
rozne cytaty, zapoznajg si¢ z nimi, a potem staraja si¢ stworzy¢ przy pomocy klockéw LEGO
budowle odzwierciedlajace ich zrozumienie cytatu. Wéroéd postawionych celow zaje¢ autorka
wymienia rozwijanie wyobrazni, ksztalcenie refleksyjnej postawy wobec $wiata, ludzi i samych
siebie. Dzigki takim zajgciom mtode pokolenie ma okazj¢ swobodnego zaprezentowania wila-
snych mozliwosci tworczych, zachowan oraz postaw, ktore nalezy ksztalci¢ od najmtodszych
lat. Dzieci moga otwarcie mowi¢ rowniez o tym, co sprawito im najwigksza trudnos¢ podczas
wykonywania zadania. W trakcie zaje¢ uczniowie nabieraja pewnosci siebie, zdobywaja wiare
we wlasne mozliwosci oraz che¢ siggania po wiedzg. Dzigki temu udoskonalaja wlasne metody
uczenia si¢, co przynosi korzysci rowniez na innych przedmiotach szkolnych.

Klocki LEGO stuza rowniez w edukacji do przedstawiania rozmaitych wydarzen historycznych,
budowli starozytnych i wspotczesnych, ktore mozna oglada¢ na specjalnych wystawach. Mar-
cin Polak na kanale Futuredu/Edunews w serwisie Flickr prezentuje kilka zdj¢¢ z wystaw, na
ktérych dzigki klockom zobrazowane zostaty m.in.: bitwa pod Oliwa 1627 roku oraz stan wo-
jenny w Polsce w latach 1981-1983 (Polak 2015, zob. Ciemcioch 2015b). Te zdj¢cia stwarzaja
mozliwo$¢ podjecia rozmow z dzie¢mi na temat stanu wojennego i zwigzanych z nim przemian
w spoteczenstwie. Dla pokolenia, ktore nie zna $wiata sprzed cyfrowej rewolucji, jest to dobra
okazja do poznania czasow, w ktorym zyli ich dziadkowie i wychowywali si¢ rodzice.

Wykorzystanie klockow LEGO podczas zaj¢¢ nie musi ograniczaé si¢ do konkretnego przed-

miotu, czy przedstawiania wybranych zagadnien. Bardzo duze znaczenie ma tu kreatywno$¢

, [dostep: 22.08.2016].
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nauczyciela oraz umiej¢tno$¢ planowania zajeé. Kristen Hicks zaprezentowata kilka réznych
pomystow na wykorzystanie klockow LEGO w klasie szkolnej (Hicks 2015). Wskazuje ona
na mozliwo$ci nauki nie tylko samej matematyki, ale rowniez ilustrowania historycznej opo-
wiesci, pisania (tworzenia z klockow stow oraz roznych ich kombinacji, jak w grze Scrabble),
postrzegania przestrzennego, programowania a nawet tworzenia multimedialnego opowiadania
z wykorzystaniem najnowszych osiagni¢¢ techniki i nowych mediéw. Wykorzystanie klockéw
do zobrazowania poj¢¢ i zagadnien przynosi duze korzysci nie tylko uczniom, ale réwniez na-
uczycielom. Wspotpraca miedzy nauczajacym a uczacymi staje si¢ bardziej efektywna. Nauczy-
ciel dysponuje pomoca dydaktyczna, dzigki ktorej jest w stanie w bardziej zrozumiaty sposob
wytlumaczy¢ problematyczne kwestie, a przede wszystkim nie musi zachgca¢ do wigkszego za-
angazowania dzieci. One same bowiem chcg bra¢ udziat w zajgciach, staja si¢ otwarte na wiedze

i zaczynajg jej samodzielnie poszukiwac.

W Polsce nauczyciele rowniez zache¢caja dzieci to przygotowywania réznych projektow z wyko-
rzystaniem klockéw LEGO. Jednym z nich byl zaprezentowany w ramach Szkolnego Festiwalu
Projektéw programu ,,Szkota z Klasa 2.0” w Zespole Szkoét Fundacji ,,Szkota Gminna Mena-
dzersko-Ksiggowa” w Walbrzychu (Machowczyk). Projekt zrealizowany zostat przez uczniéw
szostej klasy szkoly podstawowej jako kilkuminutowy poklatkowy film animowany pod tytutem
,Jedziemy do pracy”. Do stworzenia scenografii uczniowie wykorzystali klocki LEGO, co byto
waznym elementem catego przedsiegwzigcia. Nauczyciel koordynujacy zwrdcit szczegolng uwa-
ge na duzg wiedzg techniczng posiadang przez ucznidow, zwigzang z umiejetnosciami fotogra-
ficznymi i informatycznymi oraz dobra wspotprace w grupie. Dzigki tym umiejetnosciom oraz
duzej cierpliwos$ci i kreatywnosci, jaka si¢ wykazali cztonkowie zespotu projektowego, powstat
film, ktory sktadat si¢ z ponad tysigca zdj¢¢, wezesniej obrobionych w programie graficznym
i przygotowanych do koncowej kompilacji.

2.4. Rozwijanie pasji na zajeciach pogaszkolnych

Probujac nadazy¢ za postepem technologicznym firma LEGO wprowadzata na rynek coraz bar-
dziej skomplikowane technologiczne zestawy: Education WeDo 1 WeDo 2.0, ktore byty odpo-
wiedzia na zainteresowania najmtodszych. Zestawy te wprowadzaja dzieci w §wiat robotyki
zachecajac do poznawania rdéznych aspektow budowanych przez nich, prostych modeli maszyn.
Starszym dzieciom firma zaproponowata seri¢ LEGO Mindstorms EV3 w réznych konfigura-
cjach. Z tych klockow mozna zbudowa¢ wilasnego robota i zaprogramowac jego podstawowe
funkcje, dzigki dotaczonemu do zestawodw pakietowi oprogramowania. Ma to zacheca¢ dzieci

2 Film mozna obejrzeé w sieci pod adresem: https:

[dostep: 27.08.2016].
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do tworczego myslenia i eksperymentowania oraz myslenia o dalszej $ciezce edukacyjnej i przy-
sztej pracy. Wykorzystanie tych zestawow daje mozliwosci lepszego przyswajania wiedzy z au-
tomatyki, robotyki oraz programowania, ktéora w obecnych czasach staje si¢ niezbedna do roz-

woju kluczowych kompetencji technicznych.

Wiele roznych instytucji edukacyjnych oferujacych zajgcia pozaszkolne, posiada w swych ofer-
tach m.in. zaje¢cia z wykorzystaniem klockéw LEGO, réwniez tych zawierajacych najnowsze
rozwigzania technologiczne. Jedna z takich instytucji s ,,Szkoty alfa i omega”, ktore w swojej
ofercie posiadaja zajecia warsztatowe organizowane na kazdym poziomie edukacji z podziatem

na grupy wiekowe®.

Nauczyciele, trenerzy, edukatorzy przescigaja si¢ w tworzeniu coraz bardziej réznorodnych
form i metod nauki polaczonej z zabawa. Przegladajac oferty réznych zaje¢ pozaszkolnych
z wykorzystaniem klockow LEGO mozna wysnu¢ wniosek, ze oprocz zabawy z nowoczesnymi
zestawami klockow, dzieci przygotowywane s3 do radzenia sobie w dalszej karierze zawodowe;j
i codziennym zyciu. Podczas zaje¢ wykorzystuje si¢ autorskie metody pracy, opracowywane
zgodnie z wymogami podstawy programowej. Osoby uczestniczace w zaj¢ciach z wykorzysta-
niem klockow LEGO moga zauwazy¢, ze drzemiacy w nich potencjat daje o dobie zna¢ bardzo
wyraznie. Roznokolorowe cegietki, ruszajace si¢ elementy, ludziki i inne figurki wywotuja na
twarzach — nie tylko dzieci — usmiech, rado$¢ z mozliwosci uczestniczenia w takich zajeciach

oraz zachg¢cajg do zdobywania nowych umiejgtnosci.

2.5. Ednkaga poprzez globalne spotecnosci LEGO

W dzisiejszych czasach LEGO to juz nie tylko klocki, ale rowniez cale spotecznosci ich fanow.
Kazde dziecko ma mozliwos$¢ dotgczenia do wspdlnoty uzytkownikéw LEGO poprzez rejestracje
i korzystanie ze specjalnej platformy. Uzytkownik otrzymuje kart¢ czlonkowska, ktora uprawnia
do korzystania z réznych atrakcji oraz do otrzymywania darmowego czasopisma z najnowszy-
mi aktualno$ciami firmy, artykutami oraz przygotowanymi specjalnymi niespodziankami. Poza
oficjalng strong LEGO istnieje wiele innych stron oraz blogéw, ktore skupiajg si¢ wokot tema-
tyki klockdw, taczac ludzi z catego Swiata. Co wigcej, dzigki tym spotecznosciom ,,w kulturze
masowej na dobre zagoscil termin brickfilm. W taki wlasnie sposob okresla si¢ krotkometrazowe
etiudy filmowe tworzone przez wielbicieli LEGO na catym $wiecie” (Maikowski 2015). Na
portalu YouTube mozna znalez¢ filmy o réznorodnej tematyce, wykorzystujace klocki, figurki

i inne elementy LEGO do zaprezentowania podejmowanych tematow.

* http://szkolyalfaiomega.pl/ [dostep: 28.08.2016].
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W Polsce jedna z takich spotecznosci fanow jest Stowarzyszenie Mitosnikow Klockéw LEGO
»wZbudujmy to!”, ktére prowadzi dziatalno$¢ edukacyjng na réznego rodzaju piknikach, w szko-
fach i na wystawach®. Poza tym, na stronie internetowej stowarzyszenia mozna podzieli¢ si¢
swoimi pracami oraz opiniami na temat klockow. Marcin Witkiewicz z polskiego Stowarzy-
szenia Mito$nikow Klockow LEGO uwaza, ze ,.klocki sa jedng z najbardziej kreatywnych za-
bawek” (Maikowski 2015). W sieci mozna réwniez znalez¢ polska internetowa encyklopedi¢
o LEGO — Legopedig, w ktorej kazdy moze dodawac i edytowa¢ wpisy’. Kazdy fan klockow
zapewne znajdzie na tej stronie mnostwo przydatnych informacji, moze si¢ podzieli¢ wlasnymi
przemysleniami, doswiadczeniami poprzez forum i czat. Podobne mozliwosci dzielenia si¢ swo-
imi spostrzezeniami daje strona LegoFanon®. Obie strony oparte sg o ogolnie dostepny mecha-
nizm wiki, gdzie kazdy moze przedstawia¢ swoje poglady, opinie, komentowa¢ inne artykuly.

Daje to fanom ciagly dostep do aktualnych opinii na temat klockow.

Spotecznos¢ fanow LEGO ma oczywiscie charakter ponadpanstwowy. Jako przyktad warto potrakto-
wac platforme¢ crowdsourcingowa PleyWorld, na ktorej kazdy ma mozliwos$¢ zaprezentowania wia-
snego zestawu LEGO’. Wszystkie modele, ktore zostaja umieszczone na stronie, s3 poddawane pod
glosowanie, a po uzyskaniu pieciu tysigcy gloséw, PleyWorld konstruuje taki zestaw, ktory nastepnie
mozna kupi¢ lub wypozyczy¢. Firma LEGO nie pozostawia fanow samych sobie i rowniez stworzyta
podobna platforme¢ — LEGO Ideas®, dzieki ktorej, po przejsciu wszystkich niezbednych formalnosci,
zwycigskie projekty zostaja wprowadzone do oficjalnej oferty firmy (Maikowski 2015).

LEGO to juz nie tylko same produkty, zabawki, ale swego rodzaju $§wiatowa tradycja zabawy
zakorzeniona w kilkudziesigcioletniej kulturze popularnej, ktora przenoszona jest z pokolenia
na pokolenie. Mimo zmieniajacych si¢ warunkow gospodarczych, postepu technologicznego,
LEGO bardzo dobrze odnajduje si¢ na rynku $wiatowym. Duza cz¢$¢ pomystow podpowiadaja
spoteczno$ci hobbystéw oraz fanoéw, dzieki ktorym fenomen ciagglego zainteresowania produk-

tami LEGO jest wciaz zywy.

ZLakoriczenie

LEGO to obecnie nie tylko plastikowe klocki, ale rowniez najrézniejsze produkty — takze wir-
tualne — taczace pokolenia dzieci, rodzicow, dziadkow, a nawet pradziadkow. Stwarzaja one

réwniez mozliwosci rozwoju kreatywnosci drzemiacej w spoleczno$ciach fanéw rozsianych

Zob. http://zbudujmy.to/o-stowarzyszeniu/, [dostep: 10.09.2016].

Legopedia, http:/ /pllego.wikia.com/wiki/TLEGO_Wiki, [dostep: 10.09.2016].

LegoFanon, http://pllegofanon.wikia.com/wiki/LEGO_Fanon Wiki, [dostep: 10.09.2016].
PleyWorld, https://www.pleyworld.com/?designer, [dostep: 10.09.2016].

LEGO Ideas, https://ideasego.com/, [dostep: 10.09.2016].
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po $wiecie. Wykorzystujac potencjat LEGO Educationale oraz zwyklych klockéw nauczyciele
majg mozliwos¢ wydobycia z uczniéw kreatywnos$ci oraz moga pomoc im w przezwycigzaniu
wlasnych stabosci. Rola nauczyciela jest jednak odpowiednie przygotowanie zajec¢ i umiejetne
ich przeprowadzenie. Zaj¢cia z wykorzystaniem tego typu pomocy dydaktycznych powinny by¢
w polskich szkotach prowadzone rownie czgsto, jak przy uzyciu tablic interaktywnych, czy ta-
bletéw. Niestety mimo wielu zalet, klocki LEGO nadal sg rzadko dostrzegane w polskiej szkole.
W cyfrowej rzeczywistosci nie jest tatwo zaciekawi¢ uczniéw tematami lekcji tak, by wzbudzi¢
w nich che¢ siggnigcia po nowe rozwigzania stawianych probleméw. Dzieci, mtodziez, ale row-
niez i dorosli, chetnie wspotpracuja i wzajemnie wymieniaja si¢ dobrymi praktykami, szcze-
goblnie gdy w nauce wykorzystuje si¢ pomoce, do ktorych nie trzeba nikogo zmusza¢, pomoce
ktorych wykorzystania nie trzeba uczy¢. Proces edukacji powigzany z zabawa przynosi istotne
korzysci, o ktérych warto pamigtaé. Niestety czesto brak mozliwosci korzystania w szkotach

z klockow LEGO, ma podtoze finansowe.

Nalezy réwniez pamietaé, iz samo korzystanie z klockdw przez dzieci nie przyniesie oczekiwa-
nych rezultatow bez wsparcia nauczycieli. To na ich barkach spoczywa odpowiednie przygoto-
wanie lekcji. Nauczyciele muszg réwniez pamigtad, iz nie kazdy uczen ma takie same zdolnos$ci
manualne 1 wyobrazni¢ — cechy, ktore sa potrzebne do pracy z klockami. Nie dostrzegajac tego
faktu, nauczyciel moze wzbudzi¢ w uczniu nieche¢ do tego typu zaje¢. U ucznidw z problemami
manualnymi oraz nadpobudliwych moze doj$¢ do niepotrzebnych wybuchow agresji spowodo-
wanych klopotami z taczeniem klockéw. Dlatego wprowadzenie do procesu edukacji klockow
LEGO powinno by¢ przemyslane i dobrze przygotowane przez nauczycieli, poprzedzone odpo-

wiednimi wyjasnieniami i jasnymi instrukcjami dla dzieci.
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Summary: Lego Blocks — Developing Students” Creativity in the Digital World. Young generations of students
living in present, digital times are packed with various kinds of information, which, in most cases, is not
useful in their further education and development. Electronic and multimedia gadgets have become natural
“toys” of the digital generation. The author draws attention to the fact that in such constant information
and technological progress, teachers are struggling harder to encourage and interest the young generation
with the topics of their school lessons. Thanks to the teachers’ dedication and creativity, a lot of useful
didactic tools have been prepared, which can in turn be recommended to be used by the others in an
educational process. One of such solutions is introducing LEGO blocks, known probably by everybody
regardless of their age, to education. LEGO blocks are a perfect didactic tool which can develop students’
creativity in the digital world. The author points to the advantages of using such blocks in educational
processes on various levels. The combination of learning and playing allows teachers to give students more
opportunities for development and more chances to improve their results.

Key words: lego blocks, creativity, students’ creativity, programming, new media.
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